
Аннотация дисциплины 
Наименование дисциплина Motion-дизайн
Содержание Формирование практических навыков в области режиссёрских 

задач, организации целостного,гармонически 
единого,обладающего художественной ценностью, видеоряда.
Развитие профессиональных навыков в процессе решения 
творческих задач при изготовлении продуктов моушен дизайна.
Изучение на профессиональном уровне графического видео 
редактора Adobe After Effects для реализации творческих 
концепций.

Реализуемые компетенции ПК-1- способностью владеть рисунком и приемами работы, 
с обоснованием, художественного замысла дизайн-проекта, 
в макетировании и моделировании, с цветом и цветовыми 
композициями.
ПК-4- способностью анализировать и определять 
требования к дизайн-проекту и синтезировать набор 
возможных решений задачи или подходов к выполнению 
дизайн-проекта.
ПК-6- способностью применять современные технологии, 
требуемые при реализации дизайн-проекта на практике.

Результаты освоения 
дисциплины (модуля)

ПК-1
Знать:
-программы 3DS Max/Cinema 4d/ связка Adobe Illustrator-
AfterEffects-Photoshop-Premier Pro
Уметь:
-создавать эффектные дизайнерские решения;
-работать в команде.
Владеть:
-художественным образованием, рисунком от руки.

ПК-4
Знать:
- такие понятия как анимация, композинг, трекинг, клин ап, 
ротоскопинг и цветокоррекции.
Уметь:
-готовить инфографику
Владеть: 
-художественным вкусом.

ПК-6
Знать:
-теории монтажа и основ режиссуры.
Уметь:
-интегрировать графику в съёмочный материал.
Владеть:
-творческим подходом к задаче
-умением работать по брифу.

Трудоемкость, з.е. 11 з.е. 
Формы отчетности ( в т.ч. по 
семестрам)

7 семестр – зачет с оценкой; 8 семестр – зачет с оценкой
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дисциплины
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